Regulamin

Przed przystapieniem do gry dokladnie zapoznaj si¢ z obowiazujacymi tu zasadami. Ich
nieznajomos$¢ moze pociagnaé wylacznie negatywne skutki.

I. POSTANOWIENIA OGOLNE

1.

2.

DM2: Dziedzictwo Mistrzow jest prywatnym, catkowicie darmowym shardem,
opartym na bazie gry Ultima Online.

Gra na DM2 jest darmowa i dobrowolna, a warunkiem zatozenia konta jest posiadanie
legalnie nabytej wersji gry Ultima Online, ukonczone 13 lat oraz stosowanie si¢ do
postanowien regulaminu i decyzji Mistrzéw Gry.

DM2 jest shardem przeznaczonym dla tych, ktérzy odznaczaja si¢ wiedzga na temat
fantasy oraz potrafig odnalez¢ si¢ w jej Swiecie. Kazdy gracz zobowigzany jest do
odgrywania swojej postaci zgodnie z zasadami rozsadku oraz klimatem §wiata fantasy.
Ekipa DM2 nie czerpie ze swojej pracy zadnych korzys$ci finansowych, w zwiazku z
czym nie ponosi jakiejkolwiek odpowiedzialnosci za wszelkie uszczerbki na zyciu i
zdrowiu psychicznym tudziez fizycznym uczestnikow, spowodowane korzystaniem z
shardu.

Il. KONTO I POSTACI

Gracz ma prawo posiada¢ jedno konto. Zabrania si¢ posiadania wielu kont,
udostepniania, przekazywania lub sprzedazy swojego konta innym osobom oraz
wykorzystywania cudzego konta dla swoich korzysci. W przypadku stwierdzenia
powyzszego, konta zostang zbanowane.

Rozpoczynajac gre gracz moze zatozy¢ jedna postac. Mozliwe jest posiadanie do 5

postaci,

pod warunkiem gry zgodnej z regulaminem oraz zasadami RPG. Sloty na kolejne
postacie odblokowywane
g stopniowo. Zabronione jest faczenie zycia posiadanych
postaci w sposob ekonomiczny — zarabianie jedng postacig na drugg, zamieszkiwanie
razem postaci

jednego gracza, wspomaganie finansowe 1 materialne (rowniez w formie
przekazywanych przedmiotow).

Osoby grajace z sieci lokalnej, osoby grajace na wspdlnym IP oraz osoby, ktorych IP
ulegto zmianie zobowigzane sa do zgloszenia tego faktu poprzez wypehienie
odpowiedniego formularza dostgpnego tutaj.

Zabrania si¢ nazywania swych postaci oraz zwierzat imionami odbiegajacymi od
realiow $wiata fantasy (postacie ksigzkowe, filmowe) lub obrazliwymi czy
wulgarnymi — ztamanie tych regut spowoduje upomnienie gracza. W przypadku braku
reakcji GM ma prawo zmieni¢ imi¢ postaci na dowolne inne, zabi¢ zwierze, a postac
gracza ukara¢ karg wigzienia.

Kazda posta¢ obowigzkowo musi posiada¢ opis. Informacje opisujgce posta¢ nalezy
zawrze¢ w karcie postaci, z ktdrej korzystanie omowione jest na forum w dziale
»Pytania 1 odpowiedzi”. Brak jej wypehienia catkowity lub czesciowy, a takze opis
niezgodny z przyjetym klimatem serwera moze spowodowaé upomnienie od GM; w
dalszych konsekwencjach za$ kare wiezienia/blokady konta. Historia i koncepcja


http://www.dm-uo.pl/regulamin/?page_id=531

postaci nie jest obowigzkowa. Brak uzupelnienia tej czgsci karty postaci bedzie
skutkowat brakiem zainteresowania ze strony scenarzystow.

1. GRA

1. Kazdego obowiazuje nakaz kulturalnego zachowania si¢ wzgledem innych oséb.
2. W trakcie gry zabrania sig:

o

Uzywania w trakcie rozmow z innymi graczami skrotdow typu
ar/dex/str/int/exp. Gracz moze przekazywa¢ informacje o szacunkowych
warto$ciach swoich statystyk tylko za pomoca okreslen klimatycznych typu
,jestem juz arcymistrzem”, ,,jestem bardzo silny” itp. W zadnym przypadku
nie wolno uzywac okreslen liczbowych.

Uzywania w trakcie rozméw wulgaryzmoéw z jezyka potocznego, zwrotow
typu: nom, nio, tia; skrotow wyrazowych takich jak — AFK, ROTFL, LOL,
BRB, OK, LAG, CRIM oraz emotek typu , , ,** *.* * _* | tym
podobnych. Punkt ten nie dotyczy rozméw w ” Party ,,

Wjezdzania na wierzchowcu do budynkéw publicznych, a takze kopalni przy
miastach. Wyjatki stanowig stajnie oraz budynki okreslone w indywidualnych
prawach miejskich (zaakceptowanych przez GM), a takze pogon za uciekajacg
osobg.

Wprowadzania wszelkich zwierzat, istot kontrolowanych oraz przywotancow
do budynkow publicznych za wyjatkiem stajni. Zakaz nie dotyczy zwierzat
takich jak psy, koty czy ptaki, o ile ich ilo$¢ nie utrudnia poruszania si¢ po
budynku; dozwolone jest rowniez wprowadzanie wszelkich stworzen do w/w
miejsc podczas pogoni za uciekajaca osoba.

Stawiania zwierzat i przedmiotow w drzwiach oraz przejSciach w sposob
blokujacy swobodne poruszanie si¢ oraz sztucznego blokowania dojscia do
drzwi domdw, tarasow itp. za pomocg jakichkolwiek obiektow.

Stawiania domkow na drogach oraz w miejscach zastrzezonych. W przypadku
stwierdzenia naruszenia lub braku reakcji gracza mimo ostrzezenia wystanego
przez GMa, GM ma prawo zniszczy¢ dom bez oddawania deeda i
przedmiotow. Lista miejsc zastrzezonych znajduje si¢ na stronie WWW shardu
w dziale Domy.

Odwotywania si¢ w grze do rozméw na IRCu, GG lub innej formy
komunikacji poza swiatem DM2 (np. zwroty typu ,,pogadajmy w zaswiatach”,
»zaswiaty”) oraz przekazywania w jakikolwiek sposob identyfikatorow
uzywanych w komunikatorach.

Floodowanie podczas czarowania celem ukrycia stow zakle¢.

V. GILDIE

1. W sSwiecie DM2 istniejg 4 rodzaje gildii — gildie neutralne, zakonne (orderowe),
chao$nicze (przeznaczone dla graczy zorientowanych na odgrywanie postaci wedlug
osobistych upodoban i orientacji w grze) oraz gildie walczace (przeznaczone dla
graczy zorientowanych gtoéwnie na PvP). Zasady dotyczace poszczegdlnych rodzajow
gildii opisane sg na stronie WWW shardu w dziale Gildie.

2. Czlonkostwo w gildii walczacej nie jest obowigzkowe, ale postacie nie zrzeszone w
gildiach walczacych, biorace czynny udziat w walkach organizacji walczacych, robia
to wylacznie na wlasng odpowiedzialnosé. Jakiekolwiek skargi graczy spoza gildii



walczacych, a udzielajacych si¢ na polu bitwy graczy walczacych, nie beda
rozpatrywane.

3. Przyjete wypowiedzenie wojny oznacza swobode w tepieniu przeciwnika, z
zachowaniem zasad wymienionych w dziale V. Walka PvP. Walki bez
wypowiedzianej wojny, prowadzone niezgodnie z zasadami dotyczacymi wojen
gildyjnych, podlegaja sankcjom.

4. Kazda gildia musi posiada¢ koncepcje¢, opisang na kamieniu gildyjnym. W przypadku
braku koncepcji GM moze upomnie¢ mistrza gildii. Uporczywe uchylanie si¢ od
uzupehnienia koncepcji moze spowodowac rozwigzanie gildii i utrat¢ kamienia.

5. GM ma prawo odgornie zmieni¢ charakter gildii, jesli jej czlonkowie razgco tamig
przyjeta koncepcje oraz zasady dotyczace rodzaju gildii.

V. WALKA PvP

1. Zabroniona jest jakakolwiek nieuzasadniona fabularnie forma agresji
wzgledem graczy nie bedacych cztonkami gildii pozostajacych w stanie
wojny z agresorem oraz nie udzielajacych si¢ w walkach PvP, zarowno
po stronie dobra, jak i zta. Karg za uporczywe uprzykrzanie w ten
sposob gry innym osobom jest blokada konta.

= Zabijajac gracza non-pvp trzeba poda¢ powod przed lub po PK.
Pow6d musi mie¢ uzasadnienie fabularne, powinien by¢
rozbudowany (nie méwimy o zbindowanych na state emotach ).
Gracz zabijany musi si¢ dowiedzie¢ za co zginal (jest to
obowigzek gracza atakujacego). W momencie zgloszenia PK(
lub w trakcie obserwacji) o ocenie powodu (czy byt
wystarczajacy czy nie) decyduje gm rozpatrujacy sprawe.
Dotyczy to kazdej klasy, rowniez Skrytobojcy.

2. Odstgpstwo od powyzszego zakazu stanowi wojna pomiedzy gildiami
(zwlaszcza gildiami walczacymi). Dozwolone jest wowczas zabicie
cztonka wrogiej gildii bez zbgdnych formalnosci (ale z zachowaniem
ogolnych regut DM2, w szczeg6lnosci pkt. 1.3), z wylaczeniem pkt.
V.3.1.

3. Zabrania si¢:

= Zabijania nowo wskrzeszonych oraz zabijania u uzdrowicieli
(rowniez w przypadku wojen gildyjnych). Zakaz nie dotyczy
powracajacych na miejsce $mierci w celu zebrania swojego
ciata lub dalszej walki oraz uciekajacych do uzdrowiciela w
celu uzyskania azylu.

= Atakowania graczy i zbierania cudzych cial w podziemiach dla
mtodych oraz traktowania tych lochow jako azylu.

V1. OPROGRAMOWANE | MECHANIKA GRY

1. Przed potaczeniem si¢ z serwerem DM2 nalezy pobra¢ wymagane i
aktualne pliki (dostepne w dziale ,,Pliki”). Zabronione jest uzywanie
innych wersji plikow (ze szczegdlnym uwzglednieniem plikéw
client.exe, statics*.mul, staidx*.mul, map*.mul, verdata.mul oraz
tiledata.mul).



2. Podczas gry dozwolone jest uzywanie programéw do masowe]
komunikacji typu IRC, TeamSpeak, Ventrilo, UOAM.

3. Dozwolone jest uzywanie programéw do nauki umiej¢tnosci oraz
statystyk postaci (typu UO Loop i EasyUO) pod warunkiem biezacej
kontroli poczynan postaci przez gracza.

4. Pozostawienie postaci bez nadzoru i brak odpowiedzi na znaki
sprawdzajace w kazdym momencie gry, karane bedzie kasacja postaci
oraz blokada slotu (w przypadku posiadania wigcej niz jednego slotu na
postacie). W przypadku ztapania na biernym makrowaniu po raz drugi,
konto zostanie permanentnie zablokowane.

5. Uzywanie programow przyspieszajacych poruszanie si¢ postaci jest
zabronione.

6. Gracze obowigzani sg do zglaszania wszelkich zauwazonych btedéw w
mechanice gry. Za btad w mechanice gry uwaza si¢ utomnosci
mechaniki, niedopatrzenia lub wady skryptowe, ktorych dziatania nie
mozna wytlumaczy¢ w sposob racjonalny (np. nie atakowanie przez
nieprzyjazne potwory, blokowanie si¢ potworéw na przeszkodach
tatwych do ominigcia), a ktore umozliwiaja nieuczciwe zdobycie
przewagi nad potworami lub innymi graczami, w szczeg6lnosci
wzbogacanie si¢, zdobywanie umiejetno$ci 1 osigganie przewagi w
rywalizacji PvP.

7. Zabrania si¢ w szczego6lnoSci:

= Atakowania w jakikolwiek sposob potworéw, ktore z powodu
uksztattowania terenu oraz innych ograniczen mechanicznych
nie s3 w stanie doj$¢ do gracza,

» Strzelania z todzi do NPCow,

=, Przytrzymywania” potworéw przy $cianach w celu utatwienia
sobie likwidacji zablokowanego w ten sposéb NPCa,

= Oswajania zwierzat ze skarp 1 spod skarp,

= Zabijania zwierzat w zagrodach nie nalezacych do danej
postaci,

= Przeciaggania po ziemi przedmiotow.

8. Za brak zgloszenia lub wykorzystywanie zauwazonych bledow w
mechanice gry gracz zostanie surowo ukarany, w zalezno$ci od
charakteru wykorzystywanego buga (przepadek mienia, obnizenie
statystyk 1 umiejetnosci). W przypadku razacego lub uporczywego
wykorzystywania btedow w mechanice gry konto gracza moze zostacé
zablokowane.

VII. MISTRZOWIE GRY (GM)

1. Mistrz Gry rozwigzuje problemy oraz wymierza kary w sposob
obiektywny, kierujac si¢ wiltasnym rozsadkiem oraz obowigzujacym
regulaminem. We wszelkich kwestiach spornych ostateczne stowo
nalezy do Mistrza Gry.

2. W uzasadnionych przypadkach gracz ma prawo odwota¢ si¢ do GM
wyzszego instancja (bezposrednio odpowiedzialnego lub administratora
serwera). Decyzja GM w odwotaniu ma charakter ostateczny.

3. GM nie ma prawa w zaden sposob pomaga¢ materialnie poprzez uzycie
swoich mocy (dotyczy w szczegOlnosci ekwipunku, statystyk 1



umiej¢tnosci) jakimkolwiek postaciom, zardwno graczy, jak i cztonkéw
ekipy.

4. GM nie ma prawa odnosi¢ si¢ do gracza w sposob obrazliwy. W
przypadku jakiegokolwiek naduzycia nalezy to zglosi¢ odpowiedniemu
kierownikowi lub administratorowi serwera.

5. GM nie oddaje sprzetu utraconego z powodu bledow w grze ani
skradzionego, zgubionego lub straconego w wyniku innych zdarzen
losowych.

6. GM swoje interwencje ogranicza wylacznie do wypadkoéw
szczegblnych 1 wyjatkowych (np. zablokowanie si¢ postaci).
Zastanowcie si¢ zatem czy pomoc GM jest rzeczywiscie niezbgdna.

7. Instytucje GM-page nalezy ograniczy¢ do wyjatkowych sytuacji.
Nieuzasadnione i wielokrotne uzycia GM-page beda ignorowane lub
karane.

8. W przypadku osadzenia postaci gracza w wiezieniu GM ma obowigzek
poinformowaé gracza, w zwigzku z jakim przewinieniem zostal
ukarany.

9. Zgloszenie swojego wykroczenia przez gracza przed zamknigciem w
wiezieniu jego postaci moze wptyna¢ na ztagodzenie kary.

10. Obrazliwe zachowanie wobec GMow (dotyczy to zarowno gry, IRCa,
forum, jak i innych form komunikacji) jest zabronione, a bezpodstawne
oszczerstwa pod kierunkiem cztonka ekipy bedg surowo karane.

INFORMACJA/POUCZENIE:

Wszystkie osoby, ktore maja zamiar zatozy¢ konto na serwerze DMII, a wcze$niej je
posiadaly, zobowigzane s3 zglosi¢ si¢ w tej sprawie do administracji serwera. Pozwoli to
unikna¢ ktopotow z zatozeniem nowego konta w przypadku, gdy stare wcigz istnieje.



